Antonin Le Mée

Ingénieur - Architecte logiciel

Volontaire et rigoureux, jaime madapter & ce qui existe pour créer ce qui existera.
La variété des taches me stimule. Apprendre comment les gens et les systémes
fonctionnent me passionne.

.elsif
conseil

Jaccompagne mes clients vers le succés en placant les besoins des utilisateurs
finaux au coeur des projets.

Ma spécialité : naviguer dans le chaos des informations pour aboutir a des
services numériques de qualité, clairs et robustes.

- Conception technique et fonctionnelle
- Expertise mobile

- Conseil en stratégie numérique

- AMOA / AMOE

Expériences professionnelles

6TM / Mobizel Rennes

2011-2025 (14 ans) — Architecte logiciel, développeur mobile
Agence de solutions mobile et web

- Conception fonctionnelle et technique, Product Owner

- Etudes de faisabilité, avant-vente, AMOA

- Développement mobile natif et hybride, déploiement et publication, R&D
- Gestion de projet, méthodologies agiles

- Anciennement : développement web backend, traitement de données

Auto-entrepreneur Rennes
2010-2011 (6 mois)
- Accompagnement de la création de Mobizel

Me + my mobile Cesson-Sévigné (35)

2010 (6 mois) — Stage de fin d'études

Agence de développement mobile

- Conception logicielle, développement mobile et web backend

Concept Image Rennes

2009 (3 mois) — Stage d'été

Agence de communication web, print, vidéo

- Conception logicielle, développement web frontoffice

Formation

INSA Rennes

2007 - 2010 Cycle ingénieur spécialité informatique
Parcours Langages, systémes, réseaux

2005 - 2007 Cycle préparatoire

Lycée E. Renan Saint-Brieuc (22)
2005 Bac S spécialité math - Mention Trés Bien

Autre activité
Consultant - conférencier & sa phc he

Accompagnement de professionnelles et de structures
vers linclusion et la santé des personnes LGBTI+

contacteelsif-conseil.com
+33 6 88 76 82 01

38 ans
il — he / they
Rennes (35)

Technologie

Flutter
Kotlin, Java, Swift

Firebase, AWS
JavaScript, PhP

SQL, NoSQL
ISON(-LD), XML

RabbitMQ
Ca date un peu:

Ruby (On Rails), C, C++,
Python, ActionScript...

Outils

Méthodes agiles

UML, schémas de BDD,
mindmaps, wireframes...

Communication non violente,
outils d'animation

Langues

Anglais Excellent niveau
(TOEIC 985/990)

Allemand LV2 rouillée

Notions : néerlandais, suédois

Personnel

Centres d'intéréts Politique,
santé, biologie, danse,
animaux, écologie

Loisirs Ecoute de musique,
jardinage, randonnée,
protection animale, écriture

Loisirs non officiels Se perdre
dans Wikipediq, faire des
tableurs incongrus



